TEST HORLURAR

Text: Gunnar E Olsson
Foto: Gunnar E Olsson & Ollo Audio

Ollo Audio S5X Headphones
Hﬁrwgr som imponerar pa riktigt

Det ar inte ofta vi far in en hardvara med sa tydlig malséttning. Ollo Audio S5X

arndmligen designade och optimerade for att kunna "dversétta” en mix i Dolby
Atmos, immersive audio, eller det vi ibland kallar rumsligt ljud, mellan ett '
hdgtalarsystem och ett par horlurar. Sjalvklart blir vi véldigt nyfikna.
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OMVANDLINGSPRINCIP Dynamiska
horlurar

HORLURSPRINCIP Omslutande,
oppna

FREKVENSOMFANG 15 Hz - 22 kHz
(individuellt uppmatta kurvor levere-
ras med lurarna)

IMPEDANS 50 Q +5%

SLADD Lostagbar 2 m lang, rak sladd
med 3,5 mm-kontakt och 6stagbar
adapter for standard kvartstumskon-
takt (6,3 mm)

KANSLIGHET 108 dBSPL @ 0 dBu
RMS 1 kHz (+1 dB)

OVRIGT S gott som alla ingéende
komponenter finns att kopa fran fo-
retagets hemsida. Du kan sjélv utféra
alla reparationer. Du har dessutom 5
ars garanti. Sladden ansluts till bade
vanster och hoger horselkdpa.

VIKT 4149

PRIS S5X: 4 699 kronor, S4X och S4R:
3999 kronor

TILLVERKARE Ollo Audio
www.olloaudio.com

DISTRIBUTOR Nordic Audio,
www.nordicaudio.eu

REKOMMENDOERAR

e | dter valdigt rent och'snyggt dver
hela registret

e £n fast och stabil bas hela vdgen ner
till 20 Hz

e Ett mycket korrekt och fasrent mel-
lanregister

e Vdlbalanserad diskantatergivning

e Utmarkt transientdtergivning

* Fungerar alldeles utmérkt till Dolby
Atmos-lyssning och -mix.

* Oerhért bekvama

® Oslagbar byggkvalitet

® Du kan 3 rdknamed en viss
leveranstid
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etdr ocksé sjalvklartatt dethirinte
D ar nagon latt uppgift for ett par hor-

lurar med endast ett varsitt element
ivarje 6ronképa. Ett vilutbyggt hogtalarsys-
tem som skakunna aterge Dolby Atmos, eller
surround for den delen, han ha bade atta, tio
och tolv hogtalare, minutiést utplacerade
runt omkring och ovanfor lyssnaren. Men
1at oss undersoka hur Ollo Audio S5X klarar
den hir uppgiften.

Rejal konstruktion pa riktigt

Hor ni till dem som tycker att kvalitén dven
pa timligen dyralurar limnar en deli 6vrigt
att onska? Sladden kianns kanske lite "B”,
och huvudbygeln i plast har borjat uppvisa

tendenser till att spricka...? "Well, look no
further,” som de séger istaterna.

OlloAudiohardefinitivt”Sustainability”
(hillbarhet) som sin ledstjirna. Foretaget
bygger alla sina produkter s att de ska
kunna repareras, och de allra flesta repa-
rationer kan anvindaren sjilv utféra med
hjilp av enkla verktyg. Sa gott som alla
delar finns att bestdlla som reservdelar
fran Ollo Audios hemsida. Dessutom er-
bjuder foretaget S ars garanti pd sina lurar.
Verkligen inte illa!

Historien om Ollo
Roc Guli¢ berittar att han fick idén med
Ollo Audio efter att han en natt forsokt




mixa en platta med gruppen han spelade med.
Mixningen dgde rum i Rog¢s hemstudio, och
i rummet intill forsokte frun och parets tvil-
lingar sova. Det var, om ni ursiktar vitsen,
baddatforkatastrof. Resten avfamiljen vicktes
forstas flera ginger under natten av basen och
trummorna, men att mixa med de horlurar som
stod till buds, fungerade inte f6r Roc. Han in-
sagatt det han var ute efter var han tvungen att
konstruera sjilv.

Nagra dagar senare anslét han sig till
Primorski Technology Park, en lokal startup-
hub, ochhan grundade Ollo Audio tillsammans
med en god vin, Mitja Sajovic. Nuutvecklar de
nya produkter som gar lingre dn en vanlig ste-
reomix. Man utforskar vad man kan géra med

3D Surround och VR fér nista generation av
produkter.

Anvéndarbaserad forskning

Ollo Audiojobbarinteriktigt som manga andra
horlurstillverkare. Istéllet for att i forsta hand
fokusera pa mitdata frin ett utvecklingslabb,
lyssnar man i vildigt hég grad pa vad anvin-
darna tycker. Nar man tar fram en ny modell,
eller gor forbattringar pa en redan existerande,
tillverkar man forst enliten prototyp-serie, som
skickas ut tillnagra av Ollos mest hingivnaan-
vandare; ofta ror det sig om producenter och/
eller Jjudtekniker. Den aterkoppling de far dir
liggersedantillgrundfér denmallsomféretaget
skapar, en mall f6r bade frekvensatergivning,

das hela lure
rattigenom.”

komfortoch talighet. Man designar helt enkelt
horlurarna utifran vad dessa professionella
anvandare kréaver av sin lyssning.

Minniskorna bakom det lilla foretaget i
Slovenien dr musiker med ingenjorsbakgrund
ochman hdvdarattman tror pA bade konst och
vetenskap. Ochalltsitts samman diriskuggan
av Alperna — ingen utveckling eller montering
skerinéagot fjarran beliget land i 6ster.

Man tar sjalvfallet inte helt avstind fran
maitdata. Alla horlurar levereras med indi-
viduella matresultat for att ge extra forsta-
else for deras ljudsignatur. Och om du vill
fordjupa dig ytterligare i siffror, kan du pa
hemsidan dven fa fram fullstindiga mitdata
pa just dina horlurar — alltsa inte enbart »
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asomlevererasmedlurarna

ed andra lurar Qmétta pa

» den
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Sa onar Rok Guli¢ sjilv hur
osike att mata frekvenskurvor hos
orlurar. Det handlarju mycket om att alla 6ron
och hur vi upplever frekvenskurvor
individuellt. Och var placerar man
1en?

Olika alternativ

Den férsta horluren Ollo Audio tog fram var

S4X, en oppen stereolur, som var tar‘t kun-

for mi g och

It irliga® ansag
ar vi Chris Brown, som
use, PinkFloyd, med
d med S4X, men han
att de — precis som alla
lurar lackte lite vil mycket
ra vid inspelning av akustiska in-
entoch sang. Manvilljutill exempelinte
) attv1rvelkaggen skahorasdven pa detlagmailda
sf)aret med akustisk gitarr. Chris Brown kom

2o,
med goda rdd och tips dir, och Ollo Audio™

tog fram S4R, en helt sluten horlur. Det dr en
inspelningshérlur med minimalt ljudlickage
och naturlig dtergivning; perfekt for akustiska
inspelningar.

Och sa har vi da dagens testobjekt SSX.
Dessa ir speciellt framtagna for att man ska
kunna 6verféra immersive sound, typ: Dolby
Atmos, till en binaural mix i horlurar. Ordet
“immersive” skulle kunna 6versittas med for-
djupande, eller omslutande, inte "uppslukande”
som Google Translate vill ha det till. I S5X ska
man kunna avgora var de olika instrumenten
placerats, &ven om en Dolby Atmos-mix gjorts
med lyssning i ett 5.1.2- eller 7.1.4-bestyckat
hogtalarsystem.

Dolby Atmos

Jag maste erkidnna att jag inte kinde mig
helt hemtam med alla teknikaliteter kring
Surround Sound och Dolby Atmos. Termerna
tycks 6verlappa varandra och asikterna om hur
Dolby Atmos kan och ska fungera — speciellt
nir det giller lyssning i horlurar — verkar vara

»likamanga som nir det gillerallaandrakontro-

véré’icﬂmellema,ydanande ljudfenomen.

Ett fullt utbyggt Dolby Atmos-system byg-
ger ju pa ett traditionellt Surround-system,
som i sig kan variera en hel del, beroende pa
hur manga kanaler man vill anvinda. I dess
enklaste form handlar det om ett 5.1-system
darman adderat ytterligare 2 kanaler f6r h6jd-
upplevelser av ljudet. Ett 5.1.2-system kan
alltsa utover att aterge och placera ljudkillor
till vinster, hoger, mitt framfér och bakom dig,
dven aterge ljudkallor som placerats ovanfor
dig. Alltsa hela verkligheten runt omkring dig.

I1S5X-lurarnaskamanalltsakunnalyssna pa
och dven mixa musik i Dolby Atmos, och dér
skaffa sig en brabild avhur det kommerattlata
i en fullvuxen hégtalaruppsittning. Det ir lite
som konsthuvudstereo, och faktiskt dven hur
vara egna 6ron fungerar. Trots att vi bara har
tva 6ron har vi ju oftast inga problem med att
bestimma varifran ettljud kommer, oavsettom
detkommer framifran, frin sidan, bakifran, el-
ler om det dr en helikopter som hovrar ovanfor
vara huvuden. >



i
{ \'l 1 y
o0

?Oro-nképorna ar gjorda i trd, huvudbygein

| j.';""'i .
~ar av stal, och de plyschkldadda mjukdelarna

T B R pa kaporna ar lena som en viskning."

SRR L
V) iy '
* I3 R
Wl t'?l_l.' LRl
's ~\ s 2
L ] Master 3} ® Acoustic Stereo Guitar 2 )
/U)\ View: 100% % & Factory Default v
< > Compare  Undo Redo View: 100% & &
Angle: +176.5° Diversity: 0.39 Ele OIS
Menitoring Format: ~ Apple Renderer & = L 490°
Surround Bed: Binaural Render: A
Left Mid o v
Right Mid ¢
o \ 4 <
Center Mid ¢
LFE Off
Left Mid Mid ¢
Right Mid Mid ¢
Left Surround Mid ¢
Right Surround Mid ¢
Left Top Mid Mid ¢
Right Top Mid Mid ¢
3D Objects
Planar Spherical
Center Level 0.0dB LFE Level mute
Angle Left Top Right Back Custom nput Object Channels: 0 of 118 |
§ Dolby Atmos ) Surround Panner
\ J

-MUSIKERMAGASINET 39




»  Delshandlar det om attljud filtreras pa olika
sitt beroende pé varifran de kommer. Dels

fungerar bade vira 6ron ochresten avvarkropp
som bdde skirm och filter, siljud som kommer
bakifran tappar diskantinnehall pa etf sitt, och
ljud som har sitt ursprung nagonstans ovanfér
vart huvud har bade en annan styrka och ett
annat frekvensinnehall.

Nir vi ska 6verfora inspelat ljud till det har
formatet galler det att bide mjuk- och hardvaran
tar allt det hdr med i berdkningen, for att vi ska
kunna uppleva det som négons sorts surround-
ljud. Naralltfungerarkan detfaktisktinnebaraen
riktigt storslagen ljudupplevelse, dir man riktigt
omsluts av hela ljudmixen. Dolby Atmos ir ett
namn pa detta. Immersive Audio, Spacial Audio,
eller rumsligtljud”kan oftainnebirasammasak.

Detarviktigtattbetonaatt detintedrenvan-
lig tvakanals stereomix man gor ndr man mixar
idethirljudformatet, utan dethandlaromensa

SINET N
i

kallad Binaural-mix, dar detfinns plats for just
den extrainformation som gorattvikan placera
alla ljudkallor pa ett s& mycket exaktare sitt.

Mankan forstasinte fa exakt sammaljudupp-
levelse med Binaural Audio i horlurar somi ett
stort hogtalarbaserat Surround-system, men
skillnaden mellan en vanlig stereomix och en
Dolby Atmosmix, dr tydligavenilurar. Sarskild
giller det hur man upplever djup, bredd och i
manga fall dven hojd i ljudet.

Samtidigt bor vi betona att alla inte hor
Immersive Audio via Binaural mixning/kod-
ning pa samma satt...

Du kanske har svart att exakta uppfatta och
placeraljud som ska emanera fran en plats rakt
bakom dig, eller ovanfor. Detédrbarasa detar...

Dolby Atmos i din DAW (Logic Pro)

Om man irintresserad avattlarasigmer om hur

dethir fungerar, och hur man rent praktiskt gor

en Binaural mix som kan aterge Dolby Atmos
i lurar, finns massor av information pa nitet.
I mitt fall handlar det om Logic Pro, och dir
hittade jag en kurs som heter Logic Pro Dolby
Atmos & Spatial Audio Explored. Den som
hallerikursen ar en multiinstrumentalist och
kompositor/ljudtekniker/mixare/producent
som heter Joshua Carney. Man hittar den och
massor av andra riktigt anvdndbara kurser pa
sajten macProVideo.com.

P4 tjugo lektioner gar Carney igenom grun-
dernaihur man mixar Dolby AtmosiLogicPro.
Han férklarar dven pa ett mycket pedagogiskt
vis hur man anviander de Dolby Atmos-pluggar
som numera ingar i Logic Pro. Hela tiden visar
han med ljudfiler hur det fungerar i praktiken.
Top-notch!

Om du ir intresserad kan du kolla de forsta
tre lektionerna gratis. Kanner du att vill se hela
kursen kostar det 12 dollar i manaden, och da




har du ett pass som ger dig tillgang till massor
av andra kurser, som behandlar allehanda
funktioner dven i andra DAW-program.

I Logic Pro 10.7 har man inkluderat flera
funktioner som gor det bade mojligt och span-
nande att mixa sin musik i Dolby Atmos
4ven for lurar. Utvecklarna bakom Logic Pro
har dven uppdaterat 13 av de effektpluggar
som linge ingatt i Logic Pro. De stodjer nu
Surround-hantering.

Jag blev speciellt imponerad av hur stort
3D-intryck man kunde fi med hjilp av tre-
molo/modulations-pluggen, eller chorus- och
modulation delay-pluggarna. Aven hir visar

Carnery vad som kravs och hur man hanterar
luggar i praktiken. >

Logic Pro, liksom hos manga andra DAW-
program, ingaridag manga anvandbara
funktioner for Dolby Atmos-mixning.

§
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Omduirnyborjare pa dethirmed Surround

Sound i allmédnhet och Dolby Atmos i synner-
het (somundertecknad) gér Joshua Carneyallt
for att rita ut alla fragetecken. Han forklarar
all terminologi, och berittar vad som skiljer
Immersive Audio, Dolby Atmos och Spatial
Audio ét.

Man fir ocksa lira sig hur man placerar/
pannar olikaljudkallor runt om lyssnaren med
hjilp av Surround Beds, 3D-objekt och de nya
funktionerna hos Surround- och 3-D Object
Panner.

Du far dven lira dig vad du bor tinka pa nar
det dr dags att distribuera din musik i det nya
formatet.

Avallade Dolby Atmos-funktioner som finns
nu i Logic Pro, hittar vi ofta motsvarande hos
manga andra stora DAW-program som Pro
Tools, Cubase, Nuendo, Presonus Studio One,
med flera. Och sjilvfallet finns det massor av
information pd nitet aven nir det giller alla
andra DAW-program, bade i textformat och i
form av oerhort pedagogiska YouTube-filmer.

Viktigt att tinka pa dr att man bor forsoka

kolla den Dolby Atmos-mix man gjort i lurar
mot ett bra diskret, vilkalibrerat 7.1.2- eller
7.1.4-system med hogtalare, innan man skickar
det for mastering, CD-tillverkning eller till en
stromningstjanst.

Ibiosalongerkan ett Dolby Surround-system
besta avupp till 24 hogtalare i golvhojd och 10
hogtalare i taket. Som tur dr behover vi inte ett
sadant system for fa en god "bild” av en Dolby
Atmos-mix. Det kan ricka gott med dagens
testobjekt Ollo Audio S5X.

Ollo Audio S5X - forbattringar...

Som vi nimnt tidigare gir Ollo Audios hela
utvecklingsfilosofi ut pa att lata anvindare
vara med och bestimma hur och vad som bor
forbattras hos en horlursmodell. Detta skedde
forstas dven nir det giller framtagandet av
S5X-lurarna.

Det framgick av lyssnarundersékningar att
man kunde uppleva tidigare modeller som en
aning dimpade (muffled) ovanfér 10k, och
dven lagmid-frekvensenerna kunde justeras
ett uns. Oronkaporna behovde dven goras ett

uns storre, tyckte somliga. Och battre komfort
vill forstas alla ha.

Det fanns dven anvidndare som upplevde att
detkunde blivissa resonanser hos den tidigare
versionen av huvudbygel.

Naturligtvis tog Rok Guli¢ och hans glada
medarbetare till sigav den hirkritiken. Bygeln
hos S5X dr stummare nu och det sjunger inte i
den, om man skulle raka sl i den nagonstans.
Storre, och dnnu bekvimare 6ronkapor var
forstas inget problem att fixa, och det gav en
mycket bra komfort.

Aven sladden andas nu kvalitet av hogsta
potens. Sjilvfallet &r den utbytbar. Tink bara
pé att rod kontakt motsvarar hoger kanal, som
till sjOss, inte som inom politiken. Och om du
skulle fundera pa vad som dr vinster palurarna,
finns nu en tydlig markering dir det star "Left
Channel” pa bygeln.

Frekvenskurvan ar nu annu rakare an hos
tidigare modeller, och den maits enligt en
standard som kallas IEC 60318-1, nagot som
har blivit ndgot av en standard bland horlurs-
utvecklare. "It’s all in a day’s work for mister
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head-phone builder”, som véra vinner fran
Monty Python-ginget skulle ha uttryckt det.

...och resultatet
Jamfortmed S4Xharman alltsa forbattrat flera
punkter.

Ett battre huvudband ger dannu hogre kom-
fort. En rakare frekvenskurva ger dnnu battre
lyssningsupplevelse; kolossalt viktigt vid mix-
ning och mastering — speciellt nir det giller
Dolby Atmos och liknande format.

Nir vilyssnar pa olika musikformer hittar vi
inget onaturligt betonat ligre mellanregister
- nagot som man ofta stéter pa hos andra lu-
rar. Ollo Audio S5X kdnns dessutom otroligt
bekvima att bara under langa mixningspass.
Definitivt en av de mest bekvama horlurarna
vi testat.

Konstruktionsmassigt andas hela luren
industridesign, ritt igenom. Oronkéaporna
ar gjorda i trd, huvudbygeln ir av stal, och de
plyschklidda mjukdelarna pa kaporna ar lena
som en viskning.

Det ar en otroligt rejil och stabil

konstruktion, och nir det giller hallbarhet, el-
ler “sustainability” som man sdger utomlands,
ligger Ollo Audio i absolut topp. Man kan ju
byta alla delar sjilv, och reservdelar bestills
fran tillverkarens hemsida. Det 4r en superb
investering= speciellt som Ollos Audio limnar
S drs garanti pé sina produkter.

Till och med kartongen som lurarna anlin-
der i kinns atervinningsriktig. Inget frigolit
eller annat krafs. Vi tillater oss att citera Ollo
Audio: ”Save the Planet — You can’t listen to
music in space!”

Sammanfattning
Med Ollos Audio S5X har foretaget tagit fram
ett par lurar dir man gjort allt man kan for att
lurarna ska kunna ge en bra representation av
hur en Dolby Atmos-mix ska kunna lata i ett
diskret 5.1.2- eller storre Surround System.
Men 1at oss inte fastna i funderingar kring
hurbra enimmersive sound-mixkanlataidessa
horlurar. Ollo Audio SSX fungerar alldeles
fortraflligt som monitorverktyg for alla typer
av mixar. Jag skulle verkligen inte dra mig for

att anvinda dem f6r mixning, mastering, eller
liknande andamal, till vilket mix-format, eller
till vilken musik det vara mande.

De har en mycket rak frekvenskurva och de
later utomordentligt bra 6ver hela registret.
Bidragande till att de fungerar sa bra bade till
surround-mixar och vanliga stereomixar kan
nog vara det faktum att man jobbat hart pa att
dven fa dem sa fasrena som det bara gar.

En rad erkinda musikproducenter och
-mixare bedyrar att just Ollo Audios lurar ger
dementydligkinslaavattlyssnaviahogtalare.
Vinimnde Chris Brown tidigare, men Marc
Urselli, Sean Tallman, och Gary Noble, stror
allaidel lovord 6ver Ollo Audios lurar. Och nu
sallar vi oss alltsa till denna illustra skara.

Jag forstas inte hur man hinner, men Rok
Guli¢ och hans kollegor har lagt upp massor
av YouTube-filmer dir man berittar om sina
lurar och hur man tagit fram dem. Panitet finns
béade bloggar och "vloggar” dir man berittar
om "den kreativa potentialen hos Ollo Audios
lurar”.

mm

Brajobbat, Rok Guli¢!
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